
Welcome!

このページは、UOMLで遊ぶ上でギルメンや友達と情報共有するためのメモです。な
ので、すべて情報を網羅できているわけではありません。
あれって何だったかなというときに気に入ったら見てやってくださいね！

内容は自分で調べる以外に右メニューのLinksにあるHPを参考にさせてもらってます。情報
がいっぱいなので是非見に行ってください！

もし、記事に間違ってる部分があったら、Commentで教えてくれると直るかもです。

また、新規ページの作成許可にしてあるので、盛り上げちゃるぞという方は作ってくれて
OKです。
ただ、あまりに無関係だったり、とても不都合な内容だと削除してしまうかもしれません。
@wikiの詳しい使い方はヘルプ・FAQ・初心者講座@wikiをごらんください。

下部につくGoogle AdSenseは、@wikiのフリーサービスにより自動でつくものです。広告の
内容はこのサイトの方針とは一切関係ありません。最初、排除依頼をまめにしていたのです
が、今後対応してもらえなくなる可能性が高いそうです；－；しょんぼり。

UO News

このニュースは、ブリタニア資料館様のRSSを表示させてもらってます。感謝! 

news : announce>>Twins さんイベントの抽選会とお楽しみゲーム
news : announce>>Twins さんイベントの期間延長のお知らせ
news : announce>>【・Edgar\’s Shop～Twins開店12周年記念・　★★ビフォー＆アフター！
間違いを探せ！★★】のお知らせ
news : announce>>飛鳥 EM ・プレーヤータウン認定制度
news : announce>>飛鳥と北斗に EM が着任しました
devs : Navrey
devs : EM イベントアイテムのシャード間交換
devs : SA renowned の生物の修正
devs : Dawn のオルゴールの曲順
devs : 家タイル（シャドウ・クリスタル）とアカウント種別
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